COCUKLAR iCiN ERISILEBILIiR GELECEK
EDiCO TASARIM YARISMASI
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Ulkemizde yogun kentlesme siireci, arag trafigi, yetersiz alt ve iist yap1 nedeniyle kentsel dokuda insanlar
arasi etkilesim ve 6zellikle ¢ocuklar i¢in 6nemli bir deger olan “sokak™ kavramu yitirilmis vegiderek
yitirilmektedir. Bu husus, ¢ocuklarin bir araya gelerek sosyal etkilesim kurduklari, oyun oynadiklari
sokak kiiltiiriiniin zayiflamasina neden olmustur. Bu durum yiiziinden dezavantaji olan

cocuklar sosyallesememekte ve normal bir ¢ocugun ¢ocukluk déneminde gegirdigi fiziksel aktiviteleri
gecirememektedir.

Ozellikle yogun gelismis kentlerimizde

. Otomobil baskisinin yiiksek oldugu,

. Araglarin kontrolsiiz bir sekilde parkettigi

. Kaldirimlarin yetersiz yada varolmadigi

. Yol iizerinde hareket etmeyi engelleyen deformasyon ve kot farklarinin oldugu
. Alt-iistyap1 elemanlariin (bitki, kent mobilyasi, ¢op kutusu) hareketi kisitladigi

sokak perspektifleri kentlermizin karakteristik 6zelligi haline gelmistir. Kentlerimizde genel olarak
deneyimlenen bu durum karsisinda sokaklar etkilesim ve oyun alan1 olmaktan ¢ikmis otomobillerinpark
alan1 haline gelmistir.

Kentleri kisa siirede yeniden insaa etmek maliyet ve zaman agisindan ¢ok gii¢c oldugu i¢in, kentsel
doniisiim siirecinde sokaklarin ¢ocuklar i¢in yeniden kazanilmasi, yas ve engellilik durumlarma duyarh
bir sekilde yeniden tasarlanmasi ve bu sokaklarin siireklilik arz edecek sekilde kurgulanmasi oldukga
onemlidir. Bu kurgu neticesinde insanlar ve 6zellikle dezavantaji bulunan ¢ocuklar kent igerisinde, oyun
alanlarinda ve kamusal mekanlarda daha fazla bulunabilme gostereceklerdir.

Caligmanin ana fikri yogun gelismis ve arag baskisi altinda olan bolgelerde ¢ocuklara duyarli sokak
orlintiisiiniin gelistirilmesi, yas ve engel diizeyi farketmeksizin konutlara hapsolmus tiim gocuklari
sokaklara giivenli bir sekilde davet etmektir. Tasarim stratejisi:

1. Kent biitiiniinde birbiriyle “siireklilik” arz edecek sekilde cocuk gelisimine odakli olarak
diizenlenecek sokak
agnin tespit edilmesi

2. Sokak aginin birbiriyle ve park, egitim, kiiltiirel alanlarla dogrudan illiskili olarak kurgulanmasi
3. Sokak aginin arag erisilebilirligine engel teskil etmeyecek sekilde ve yogun arag trafiginden
aynistirilacak

sekilde diizenlenmesi (serit genisligi, otopark, hiz, yon)

4, Belirlenen ag iizerindeki tiim sokaklarin ve parklarin ¢ocuklarin “fiziksel, duyusal, bilissel
sosyal” gelisimine
duyarli bir sekilde tasarlanmasi ve uygulanmasidir.

Caligmada Kirklareli kenti 6rneklenmektedir. Ancak asagida agiklanan kurgu Tiirkiye nin her kentine
uyarlanabilecektir. Calisma yontemine gore;



1- Tiim kenti kapsayacak sekilde dogal ve yapay esiklere gore mahalle alt bolgeleri
belirlenmektedir.

2- Her bir alt bolgede sirasiyla;
- Zorunlu arag yollarmin belirlenmesi (kentin mevcut dinamiklerine gére)
- Zorunlu arag yollarimin tanimladig: “diizenleme alt bolgelerinin” belirlenmesi (ortalama 10-12
yap1 adast)
- Her diizenleme altbélgesinde zorunlu ara¢ yollarindan bagimsiz oyun
sokaklarininbelirlenmesi (diizenleme alt
bolgesinde her yapt adasma dokunan siireklilik arzedecek sokaklar
dizisi)calismasi gergeklestirilmektedir.

3- Kurgulanan sokak oriintiisii tizerinde “Ornek diizenleme altbolgesi” segilerek tasarim onerileri
gelistirilmektedir.
4- Ortaya konan tasarim “evrensel tasarim ilkeleri dogrultusunda test edilmektedir.

Kent biitiintinde engelsiz tasarim standartlarina uygun, her nitelikte insanin ve 6zellikle ¢ocuklarin
giivenli bir sekilde etkilesimli zaman gegirebilecegi, arag trafiginden bagimsiz yada trafigin
yavaslatildigi, birbiriyle ve kamusal alanlarla baglantili sokaklarin olusturdugu oriintiidiir.

Dogal ve yapay esiklere bagli olarak kendi icinde erisilebilirlik bakimindan biitlinliikk gosteren
bolgelerdir. Ornek Calisma altbdlgesi i¢in Kirklareli Istasyon Mahallesinden bir bolge secilmistir.

Bu altbdlge problem taniminda belirtilen nitelikleri yogun bir sekilde yansitmakla birlkte gelismekte
olan bir altbolgedir. Yapilagma siirecinin yaklasik %70 i tamamlanmigtir. Béllgenin imar planu ve
kamusal alanlar referans alinmistir.

1. Kentin mevcut ulasim hareketliligi degerlendirilmistir. Buna goére ¢alisma altbolgesi
igindearag ulasiminin 6nemli oldugu, bolgenin toplayici yol ag tespit edilmistir.

2. Dogal esikler ve 6nemli ara¢ yolu baglantilarinin tanimlandig1 diizenleme altbolgeleri
tespitedilmistir. Oyun sokaklar1 diizenleme altbolgeleri iginde kamusal alanlarla iligkili
olarak belirlenmektedir.

3. Son asamada belirlenen diizenleme altbolgelerinin sinirlar i¢inde birbiriyle ve diger
altbolgelerlerle baglantili olacak sekilde kamusal yap1 ve mekanlar ile iligkili, arag trafiginden
korunakli yol akslari tespit edilmistir. Bu sokaklar oyun mekani, okul yolu olabilir, bu sokaklar
onemli kamusal alanlara baglanan, engelsiz tasarim standartlarina uygun olarak tasarlanmig
yaya ve bisiklet ulasimina acik mekanlardir. Aciklanan yontem ile tespit edilen sokak
ortintiistikentin diger altbolgelerinde de uygulanabilir ve yayginlastirilabilir.
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ENGELSIZ OYUN SOKAKLARI ORUNTUSU

Problem tanimi

Ulkemizde yogun kentlesme slireci, arag trafidi, yotersiz alt ve it yapi nedeniyle kentsel dokuda insanlar arasi ctkilesim ve
&zellikle gocuklar igin anemii bir deger olan “sokak” kavrami yitirilmis ve giderek yitirimektedir. Bu husus, cocuklann bir
araya gelerek sosyal etkilesim kurduklar), oyun oynadiklan sokak kiiltiiriiniin zayiflamasina neden olmustur. Ginimiizde
gocuklar, daha ¢ok &zel mekanlarda zaman gecirerek, leknolojinin etkisiyle dijital oyunlara yénelmekledirler. Bu durum
yiizlinden olan gocuklar ve normal bl cocudun cocukluk déneminde geclrdigl fzlksel
aktiviteleri gegirememektedir:

Ozellikle yogun gelismis kentlerimizde

* Otomobil baskisinin ylksek oldugu,

» Araglarin kontrolsiiz bir seklide parkettigl

* Kaldinmlann yetersiz yada varolmadigi

fol Uzeringde harcket etmeyi engelleyen deformasyon ve kot farklannin oldugu
+ Alt-Gistyaps elemanlaninin (bitki, kent mobilyas, g5p kutusu) hareketi kistladigi

sokak perspektifierl kentlermizin karakteristik Szellifi haline gelmisti. Kentlerimizde genel olarak deneyimlenen bu durum
karsisinda sokaklar etkilesim ve oyun alani olmaktan gikmis otomobillerin park alani haline gelmistir.

Kentleri kisa sirede yeniden insaa ctmek maliyet ve zaman agsindan gok giig oldufu igin, kentsel dénisiim sirecinde
sokaklarin gocuKlar igin yeniden kazanimasi, yas ve engelliik durumlarina duyarl bir sekilde yeniden tasarlanmasi ve bu
sokaklarin sUreklilic arz edecek sekilde kurgulanmasi oldukga Snemlidir. Bu kurgu nelicesinde insanlar ve Scellikle

dezavantaji bulunan gecuklar kent Igerisinde, oyun ve kamusal daha fazla

gostereceklerdir.

Strateji Galisma Yontemi

Cahismanin ana fikri yogun gelismis ve arac baskis: allnda olan bblgelerde cocuklara duyarl sokak driintisiiniin Caligmada Kirklareli kenti srmeklenmekledir. Ancak asadiida agklanan kurgu Tirkiye nin her kenline uyarlanabilecekLir.
gelistirimesl, yag ve engel diizeyl farketmeksizin konutlara hapsolmus tim cocuklari sokaklara glivenl! bir seklide Caligma yéntemine gore;

davet etmektir. Tasanm stratejisi:
1- Tiim kenti kapsayacak sekildc dogal ve yapay esiklere gére mahalle alt balgoleri belirlenmektedi.
1. Kent bitlininde birbiriyle "streklilik” arz edecek sekilde gocuk gelisimine odakl olarak diizenlenecek sokak

aginin tespit edilmesi 2- Her bir alt bolgede sirasiyla;
- Zorunlu arag yollannin belirlenmesi (kenun mevculdlnamlklerme gore)
2. Sokak aginin birblrlyle ve park, egjitim, kiiltiirel alanlara dogrudan llliskill olarak kurgulanmasi - Zorunlu arag yollannin alt (ortalama 10-12 yapi adasi)
- Her diizenleme altbdlgesinde zorunlu arag yollarindan bagimsiz oyun sokaklannin belirlenmesi (diizenleme alt
3. Sokak aginin arag erisilebilirigine cngel teskil ctmeyccek sckilde ve yogun arag trafiginden ayristiniacak blgesinde her yapi adasina dokunan srcklili arzedecck sokaklar dizisi)
sekilde diizenlenmesi (serit genisidi, otopark, hiz, yén) salismasi gerceklestiilmektedir.
4. Belirlenen ag (izerindeki tim sokaklann ve parklarin gocuklanin “fiziksel, duyusal, biligsel sosyal” gelisimine 3- Kurgulanan sokak driintiist Ozerinde “6rnek diizenleme altbblgesi” secilerek tasarim dnerileri geligtirilmektedir.

duyarli bir sekilde tasarlanmasi ve uygulanmasidir.
4- Ortaya konan tasanm “evrensel tasanm ilkeleri dogrultusunda test ediimektedir.

ORONTOTASARINE 3. Engelsiz Oyun Sokaklari Oriintiisii

Kent biitiiniinde engelsiz tasanim standartlarina uygun, her nitelikte insanin ve dzellikle cocuklarin giivenli bir sekilde Son asamada belirlenen diizenleme altbélgelerinin sinirlan iginde birbiriyle ve dider altbdlgelerlerle baglanth olacak sekilde kamusal

elkilesimli zaman gecirebilecedi, arag Lraliginden bagimsiz yada trafigin yavaslauldidy, birbiriyle ve kamusal alanlarla yapi ve mekanlar ile iligkili, arac Lrafiginden korunakli yol akslari Lespil edilmislir. Bu akslarn olusturdugiu "riinti” kentlerde

baglantil sokaklann olugturdugu Srintidir. cocuklara duyarli olarak tasarlanmasi Snerllen sokaklari ortaya koymaktadir. Bu sokaklar oyun mekani, okul yolu olabllly, bu sokaklar
dnemii kamusal alanlara baglanan, engelsiz tasanm standartiarina uygun olarak tasarlanmis yaya ve bisiklet ulascmma ack
mckanlardir. Agiklanan yontem ile tespit cdilen sokak Griintist kentin diger de
Sonug olarak kentlerin kaotik ortamindan bagimsiz, giivenli ve etkilesimii yasayan sokaklara gocuklar davet eduzmm

Mahalle Altbdlgeleri (Kirklareli Merkez ice) Cahsma Althélgesi X

Dofal ve yapay esiklere baql olarak kendi icinde erisilebil ik Bu altbilge probler taniminda belirtilen itelikleri yngun bir

hamindan biinlik gosteren bagelerdic. Omek

lsma altodlgesi  sekilce yanstimakla birkte elismekte ulen bir altbolged
stic Saplasma sirccinin yaklagk %70 1 Lamomanmse. Bolgen
Imar plani ve kamusal alanlar referans alinmigtir.

1, Gnemli Arag Yolu Baglantilari 2. Dlizenleme Altbdlgeleri

Kentin mevcut ulasim harekedilici ceqerlenciriimistir, Buna qre Dogal esklerve onemll arag wlu baglsnuliﬂnm (amm!al'\dlql
calisma altbolgesi iginde arag ulagmimn Bu, bilgenin i imistir. Oyun soki
taplayc yol ad tespit edilmistir. diizenleme altbrlgeleri iginde: i i olrok

belirlenmektedic.
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VAZIYET PLANI (1/500)

MODULLERT

eup Mekan Hakautas Cesitli Etkilesim Yiizeyl Modilleri ) Dsemeler

Sokaklan arabalarin yerine 1
yayalann kullanabilmesi igin |
arag yollarindan farkl bir
zemin kullanilarak bu sorunun
cBelilmesi saglanmisuir, |
Arabalarn gerektiginde yolu
kullanmas! icinde belirtilen
7orunly arag yolunu
kullanarak bu sakadi
kullanabilmektedirler. Ana yol
hem okul giizergahi olup hem
de Islek bir cadde oldugundan

PProje alan: biiLtintinde sokaklardan acik kamusal alanlara kadar oyun mekanlari
sirekililk gstercek seklide konumlandinlacaktir. Oyun mekanlar:

-Gorme engelli bireyler icin park ve sokak arasinda

- Bilisscl Gelisime Odakli Oyun Mckenlan bitiinlk saglayan dokunmatik yol, daha rahat bir i

yilrlyds imkani sunar. farki uygulanmishr.
- Fiziksel Gelisime Odakh Oyun Mekanlari -Her mahalle sokafinda olmas: gereken gesme birimi

hem ¢ocuklu ailelerin hem de sokak hayvanlarin temel = o e et
- Duyusal Gellsime Odaki Oyun Mekarlan Intiyatr olduu Ici gocuk oyun parkiarna ve mahale e B

sokaginda bu birimi kullandik. -Glvenllk blriminl parkin gin boyu
- Sosyal Geliime Odakli Oyun Mckanlari -Oyun alaninin yanlaninda bulunan kum ve gim yiizeyde cocuklann sadece givenligini sajlamak ve cocuklu

oyun alani degil dogal yiizeylerde de vakil gegirmesi igin kullaniimistir ailelerin parka geldikicrinde surckli
kategorilerine gdre Lasarlanacaklir gocugunu kontral etmesi ve

kendine vakit ayramamasi
sorununu ¢8zmek amaglanmistin.

Calisma ve Dinlenme Mekanlari Modiilleri

Tletisim ve Giivenlik Elemanlar

Ve e e
~Sokaklarda dinlenmek igin kullaniian cturma birimierinin orda yasayan insanlanin kendi

istedjine gdre sekillendirmesi icin hafif malzemeden ve kolayca taginabilir sekilde -Aydinlatma, kamera ve intemct baglantisi

yapilmistr. islevlerini kargilayan elemanlardir. Internet

bagjlantisi sayesinde ebeveynler ocuklanni

glvenli bir baglanu aracilidiyla oyun parkinda ve sokak driintdstinde génil . . .

rahatiidiyla takip edip kontrol edebllier. Ayca bu arag gece vakitlerinde lamba  -Ebeveynlerin ve gocuklarin hem ihtiyag hem de bakimi icin park alanlan ve

girevi gorerek atra klandinp rahat bir cevre gorisy sadiar. sokaklarin oldugu yerlere bakim ve ihtiyac birimleri konularak oldugu yerden
bagka bir konuma veya konuluna nitmeden kargilayabilier.

ihtiyag Birimi

-Kot farkinin yaya erisebilirliginin sorun oldutiu yerere haraketli platform
kullanilarak rahat bir sekilde coziilebllir.

EVRENSEL TASARIM ILKELERT KAPSAMINDA DEGERLENDIRME

Esit Kullanim: Sokaklar ve park alanlan, engelli ve engelsiz gocuklar igin esit erisim ve kullanim saglamaktadir
Kullamimda Esneklik: Mekan igerisindeki oyun ve dinlenme alanlari, farkl ihtiyaclara ve tercihlere gére cesitlilik sunarak esnek bir kullanim imkani saglamaktadir.

Basit ve Sezgisel Kullanim: Park ve sokak diizenlemelerl, kullanicilar Igin anlagilir ve baslt bir sekllde tasarlanmistir.

ilir Bilgi: Mckandaki yoi i igarctleri, 7emin kotu yiiksekligi ve diger unsurlar, kullaniciann mekan hakkinda bilgi almasini ve ydniendirilmesini saglamaktadic
Hata Tolerans:: Tasarnm, kullanicilann hatalarini tolere edebilecek sekilde diizenlenmistir. Grnedin, oyun alanlaninda disme durumunda viicudun zarar gérmemesi igin oyun alanlarina tartan zemin ve kum-toprak yiizey modiilleri konulmustur.

Asgari

ksel Gaba: Park zemininde kullanilan yumusak tartan zemin ve engelsiz yollar, gocuklarin fizlksel gaba harcamadan rahatga hareket etmelerin| sa§larmaktadir.

in Uygun Mekan ve Boyut: Park ve sokak dizenicrclcri, ocukliann rahatga iiccedi vo iicoedi sekilde #yrica, mckan igerisinde yeterl bosluklar ve mancura alanlar bulunmaktadi:

Yaklasim ve Kullanim




