COCUKLAR iCIN ERISILEBILIR GELECEK
EDiCO TASARIM YARISMASI
35785 BOZ YAP

Boz Yap, biitiinciilliige kars1 geleneksel ¢ocuk parklarinin yerine birlestirici giice sahip, bozulup
yapilabilme halini dogallastiran yeni nesil bir ¢ocuk parki projesidir. Boz Yap, goz ard1 edilen bir gercegi
ortaya koyar. Her ¢ocuk, oyunun biiyiilii diinyasinda esit bir sekilde yer almay1 hak eder. Ancak, 6zel
gereksinimli cocuklar i¢in uygun ve kapsayici oyun alanlarina erigim, maalesef zor ve kisitlidir.

[zmir’in Narhdere ilgesindeki Limanreis Mahallesi’nden yani oturdugum bdlgedeki sorunlari tespit
etmeye basladim. “Biitiinciilliikten kopmay1 secen ¢ocuklar midir yoksa geleneksel parklarda
caligmayan bir sey mi var?”’ sorusunu kendime sorarak ¢ocuk parkindaki her 6geye yeni bir anlam ve
farkindalik kazandirmayir amagladim. Cocuklara zorla oynamalar1 gereken sinirlari ve oyunlar
dayatmak yerine kendi oyunlarini olusturabilecekleri sinirsiz olasiliklar vererek hayal giicii aleminde
projeye boyut kazandirmak istedim. Ozel gereksinimli ¢ocuklarmn diger ¢ocuklarla oynamasina engel
olan geleneksel park alanlarindaki ogeleri kaldirarak ¢ocuklarin temel matematik becerilerini, motor
becerilerini, iletisim yeteneklerini ve bir biitiin halinde yasamay1 Ogrenmeleri ig¢in yeni oyun
mekanizmalar1 olusturdum.

Boz Yap Alani, yapboz parcalarinin 6lgegi arttirilmis ve yumusak bir dokuya sahip olmasiyla ¢ocuklarin
motor becerilerini ve 3 boyutlu diisiinme yeteneklerini hayal giicli yardimiyla besleyerek onlarin kendi
diinyalarini olusturmayi amagclar. Sinirsiz birlesme, siirsiz olasiliklar: olusturacagi igin ¢ocuklarinin
oynayacagl oyunlarda hayal gii¢lerinin sinirlarini zorluyor. Malzeme se¢iminin yagmur, kar gibi dis
etkenlerden etkilenmemesi i¢in 6zel bir kumasg kaplanip i¢inin siinger olmasiyla hafiflestirilmis bir oyun
Ogesi olusturarak cocuklarin rahatca yerlerini degistirip birlestirebilmesi amaglanir. Bir oyun alam
tasarlamak i¢in beraber konusmalar1 gerektigi, birlesim detaylarini diisiinmeleri ve renklerine gore farkli
olasiliklart 6nceden gormeleri tasarimi etkileyecegi i¢in biitiinciil bir zihin yapisiyla beraber hareket
etmeleri amaclanir. Macera tiineli, dokunma ve 151k kavramlariyla biitiin motor becerilerine atifta
bulunup duyusal uyaricilar yardimiyla oyunu zenginlestirir. Bosluk kavrami, doluluk kavrami ve
dokunma hissine bagli olarak kavrayici tasarimi giiven duygusunu gii¢lendirir. Bir oyun kurali
belirlenmez, ¢ocuklar i¢inde kitap okuyabilir, disarty1 izleyebilir, canavarlardan kagabilir ve siginak
olarak kullanip bulugsmalar diizenleyebilir. Carp topla kosesi, matematigin giinliik hayattaki etkilerinin
beynin gelisme siirecindeki etkisine atifta bulunarak heves uyandirip oyuna dahil olur. Cocuklar
bastiklar1 karedeki noktalara gore ¢arpma ve toplama becerilerini kullanabilir, sayisal mantik {ireterek
farkli oyunlar tiiretebilir ve diisiinme siireglerinde sayilar1 da etkili bir bi¢imde kullanmay1 6grenebilir.
Yiizey her zaman ayni kotta kalarak tekerlekli sandalye kullanan ¢ocuklarinda etkilesimi stirekli
kilinarak higbir biitiinden kopma hissine izin verilmez. Her oyun biitiinciil bir yaklagim ve etkilesim
1ster.

Oyun parki i¢in 6l¢ii belirlenmemis olmasi bu parkin biitiin mahallelerde uygulanabilir ve gelistirilebilir
olmasini amaglayip iilkenin her bolgesindeki insanlarin bir biitiin olmasini saglar. Mobil aplikasyon
sayesinde birbirleriyle iletisimleri artarak ailelerinde bu toplulugun bir pargast olmasi hedeflenir.
Bilingsel anlayis biitiin {ilke genelinde yayilarak farkindalik kazandirilmasi degil farkindaligin biitiin
iilke vatandaslari tarafindan genel bir kanun gibi anlagilmasi saglanir. Esnek oyun anlayisi ve mekansal
birlesim adaptif bir etki olusturarak esitlik vurgusunu 6ne ¢ikarir. Boz Yap, bir oyun parkidir ama
metaforu bir oyun parkindan ¢ok daha fazlasidir.
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Sevgili giinliik,

Cocukken iistiinde soru igareti olan bir aksiyon figiiriim vardi. Yillarca kim
oldugunu hep merak ettim. Oynadiim her oyunda farkl bir kimligi vardi.

KAHRAMAN [ TFAIYEC GALAKTIK KORUYUCU
ORMAN BUYUCUSD GiZLi AJAN
UZAYLI ARKEOLOG ZAMAN YOLCUSU
Karakterin kimligini bil k, sinirsiz ol lari ve hayal giiciimii tetikledi.

Tipki “Gehirde Oyun” kitabinda belirtilen gocuklara simirsizbigi agitamak gibi.
Cocuklara oyunu anlatirsak mantigi dgrenebilirler ama oyunu bulma sansini
onlara verirsek kendi diinyalarini kurmayi dgrenirler.

Geleneksel oyun parklari X Oyunlan hiitiinden ko!:arlp
cocuklan bireysel aynma pargalayan, yar_:-mcnlngn y?k
siiriikleyen dgelerle doludur. \ sayan yapisal sistemlerdir.

Boz Yap, oyunun malzemesini . g va  Biltiincillliigii 8grenen gocuk,
verir, gocuklar kendi istediklerini ‘ ‘ motor becerilerini, iletigim
kendileri inga ederler. n [_* N yeteneklerini geligtirir.
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yapmaya bagladim.
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PARK ANALIZI

Limanreis Mahallesi

SAHIL - PARK BAGLANTIS|

Yasadigim yer izmirin Narlidere i
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Geleneksel Park Ornei  gercksinimli bir gocuk icin
ne kadar miimkiin?

Sahile tam 75 metre uzaklaki  fizel gereksinimli bir gocuk
bir park nasil sahilden isikla karsiya gegmek icin
uzaklagtinlip koparir? 300 metre daha gitmeli.

indeki Limanreis inde i

ampa yanetmelik icin deil,

Oyun kurgusu gocuklarin

elinden tamamen alnms. kullanicak birey igin
Kurala uymak zorundalar. ozellegmig tasarim almalidir.

Timsekle yol, yaya gecidi eklenerek parkla deni;
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baglantis yeniden kazandirilabilir. Trafik lambasi sahil seridi
boyunca 1 tane almak yerine sayist arttirlip giivenlik saglani. J
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BOZ YAP ALANI

GARP TOPLA KDSESI

Boz Yap Parklariyla bir topluluk olusturarak toplumsal farkindalk
Uiktan ulusal boyuta gecerek biitinciil bir olusums on ayak olur.
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MACERA TUNELI'NDE NASIL OYNANABILIR?

BIR YUZEY] DELIKLI OLUP BOYUT KAVRAMI ISIK VE BOSLUK YARDIMIYLA OGRETILIR. DISER YUZEY] KABARTMALI YAPISIYLA DOKUNMA
DUYUSUNU BNE PLANA CIKARIP TEMASSAL BERENIM SEMASINI DESTEKLER.

BU GIZEMLI BIR TAVSAN GUKURU! 4=

KOZMIK BUYUCULER BURAYA GIREMEZ!

BOZ YAP ALANI FORMLARI VE OYUNLARI

PARKUR FORMU
EN HIZLI SUREDE PARGALARI
DiiSURMEDEN GEG

RENK FORMU
AYNI RENKTEKI PARCALARI BIRLESTIR

CANAVARLAR“SI(‘:INAGI.-
BURADA GOK GUVENDEYiZ!
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SIRINLER'IN MANTAR EVI GBIt

KUTUPHANE SESSIZLIEI HAKIM!
KITAP OKUMA ZAMANI.

FUTBOL FORMU
SAMPIYONLAR LIGI AMA MAHALLENDE

AMFi FORMU
ATOLYEYE KATIL, SARKILAR DINLE, DANS ET

CARP TOPLA NASIL OYNANABILIR?

BASTIGIN KARELERDEKi SAYILARI TOPLA, SENIN iGiN
GOK MU KOLAY? D ZAMAN CARPMAY! DENE!
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DEVE CUCE GiBi AMA DAHA ILGINCi! HERKES GIFT
SAYILARDA DURSUN! SIMDi TEK SAYIYA ZIPLA! YANLIS
KAREYE ATLARSAN KAYBEDERSIN!

KALE FORMU
BURADA HEPIMIZ GOK GDVENDEYiZ

KALKAN FORMU
TOPLA ARKADASINI VUR. DEFANS ICIN

KALKANLAR iNSA ETMEYi UNUTMA TABI

SEK SEK 0YNAMAK DUZENSiZ BiR ORUNTUDE DLSA
NASIL OLURDU, DENE BAKALIM!

ARKADASININ BULUNDUEU KAREYI BAKMADAN TAHMIN
ET! GOK ZOR DEGIL 1/9 SANSIN VAR.

YERLER LAV FORMU
YERE DUSERSEN YANARSIN

HEDEF FORMU

TOPLARI HEDEFE FIRLAT



