COCUKLAR iCiN ERIiSILEBILIR GELECEK
EDICO TASARIM YARISMASI

19072 ENGELSIZ COCUK PARKURU PROJESi RAPORU
Secilen alan ve konum

Ankara’nin Cankaya il¢esinde bulunan Ahlatlibel Parkinda piknik alaninin karsisindaki ahsap
malzemelerle yapilmis bir ¢ocuk parkuru bulunmaktadir. Bahsi gecen ¢ocuk oyun alaninin zeminin
cakil tas1 yapida olusu parkurun ¢evresinden ulasim saglanabilecek bir yapi olmayisit ve bu parkurda
engelli ¢cocuklara uygun olmayacak oyuncaklarin tespiti yapilmistir. Daha sonrasinda alani ziyaret edip
bizzat deneyimledik ve Ol¢iiler ¢ikarip ¢izime aktardik daha

sonra engelli gocuklarin oynayabilecegi ve oynayamayacagi oyunlarin aragtirmasini yaptik.

Bu kapsamda varolan parkur haricinde engelli gocuklarin da oynayabilecegi bir takim parkurlar tespit
ettik ve bu parkurlar1 varolan alanla biitlinlestirdik.

Varolan parkurda bulunan baz engeller

Denge Tahtasi: Ahsap bir tahtanin {izerine monte edilmis, ¢ocuklarin denge
becerilerini gelistirebilecekleri ve iizerinde yiiriiyebilecekleri bir ekipman.

Yigilmis Ahsap Bloklar: Tek tek yerlestirilen ahsap bloklarin yigilarak
olugturulmus bir yapidir. Cocuklar bu bloklardan atlayarak dengesini
¢ kaybetmeden ilerlemektedir.

Ag Gegitleri: Ahsap direklere baglanmis, c¢esitli yiiksekliklerde yerlestirilmis
ahsap platformlardan olusan bir yapi. Cocuklar bu

platformlar arasinda gegitler yaparak denge ve koordinasyon becerilerini
gelistirebilirler.

Salincakh Koprii: Ahsap kiriglerin veya tahtalarin ipler iizerine monte
edilmesiyle olusturulmus bir ¢esit kopriidiir Cocuklar bu kopriiden
' gecerken denge becerilerini kullanabilirler.




Tekerlekli Koprii: Ahsap kirislerin veya tahtalarin tizerine iplerle lastiklerin
- monte edilmesiyle olusturulmus bir ¢esit kopriidiir Cocuklar bu kopriiden
i gecerken denge becerilerini kullanabilirler.

Bu proje kapsaminda var olan parkura eklemlenen ikincil bir parkur bedensel engelli ve yiirime
engelli cocuklar i¢in kurgulanmistir. Bunun yani sira engelli cocugunda

oynayabilecegi bu parkurda engelli cocuk deneyimini yasatmak esastir. Ayn1 zamanda engeli olmayan
bir ¢ocugunda bu parkurda oynayabilecegi engelli bir cocukla bizzat empati

kurabilecegi bir alan tasarlandi. Parkur kapsaminda engelsiz iki ¢ocuk gelse bile bir tanesi engelli
¢ocugun oldugu kisimda ona 6zel yapilmis parkurlarla oynayacak o parkuru

tamamlayacaktir. Parkur oynayan bu iki ¢ocugun bu parkuru bir digerinin yardimini almadan
tamamlayamayacagi bigimde tasarlandi.

Parkura sonradan eklemlenen oyunlar

Parkur engelli ¢ocugun alan1 ve engelsiz ¢ocugun alanmi olarak ikiye ayrilmaktadir. Her iki ¢ocuk
grubu da oyun basladigi anda kendi taraflarina gegmek zorundadir. Daha sonrasinda engelsiz gocugun
oldugu alanda 4 adet engel bulunmaktadir bu engelleri kaldirmak ise engelli ¢ocugun gorevidir.

1.Etap DoOner Makara

Engelli cocuk oyuna girer girmez karsisina masa seklinde bir makara sistemi ¢ikmaktadir. Bu masay1
360° cevirerek diger cocugun Oniindeki engeli kaldirmaktadir. Bu hareketle cocugun sabit bir sekilde
bilek ve kas giicii kullanmas1 hedeflenmistir.

2.Etap Duvar Yolu

Bu etapta ise bir sonraki etapta kullanacagi makaranin ¢ubugunu duvarlarda bulunan belli yirtiklardan
gecirerek ¢ikarmasi ve oyun sonundaki makaraya takarak ¢evirmesi

gerekmektedir. Bu ¢ubuk bu duvara bilek giiciiyle ¢ikamayacak sekilde eklemlenmistir. Her

sekilde bu duvardan ona gizilen dogrultuyu takip etmesi gerekmektedir. Makaray1 ¢evirdikten sonra
engelsiz cocugun 6niindeki ikinci engeli de kaldirmig olacaktir.

3.Etap Makara Yolu

Engelli olan ¢ocuk Oniine ¢ikan bu rampadan ilerleyerek rampanin altinda bulunan makara sistemini
harekete gegirecek ve engelli ¢ocugun Oniindeki engeli kaldiracaktir. Ancak iki engelsiz ¢ocugun
oldugu oyunda ise rampanin sonunda bulunan 360° seklinde donebilen makaray: ¢evirerek bu engeli
kaldiracaktir.



4. Etap Zigzag Yiriylis Yolu

3. Etap cikisindan sonra bulunan bu son parkura gidebilmek icin belli agilarda konulmus olan
yiizeylerden olusan yol aksindan ilerleyerek ve zigzaglar ¢izerek bu etabin sonundaki makara
sistemine ulasip engelli cocuk icin alandan ¢ikacagi engeli agmaktadir.

Bu etabin sonunda iki ¢ocuk da basladiklar1 yerde ortak olarak bulusup parkurdan ¢ikmaktadir.

Renk semasi ve malzeme

Var olan parkurun zemini ¢akil tagindan olugmakta engelli bir gocugun giremeyecegi bir bigimdedir.
Eklemlenen parkurda ise bu alanlar parapetle ikiye ayrilmig engelli olan ¢ocuga ait parkurun zemini
kaygan olmayan kauguk kaplama ile yapilmistir. Parkur alaninda canli ve parlak renkler kullanilarak
oyun alanindaki ekipmanlari, oyun setlerini ve diger unsurlar1 daha cazip hale getirmek ve bdylece
cocuklarin oyun alaninda daha fazla vakit ge¢irmesi

saglanmak istenmistir. Bu renklerin psikolojik etkileri de mevcuttur. Ornegin, sar1 renk enerji verici ve
neseli bir his uyandirabilirken, mavi renk sakinlik ve huzur hissi verebilir. Kirmizi renk ise heyecan ve
enerjiyi temsil etmektedir.
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COCUK PARKURU PROJESI

Ankara da bulunan Ahlathbel Parke'nda yapian
analizler dogrultusunda engelll ve engelsiz
Locuklann birarada oynayabilecedi hic oyun alani
bulunmadi: tespit ediimigtir,

Problemin ¢ozama

Proje kapsaminda Ikl cocuk grubunu da birbirine
kaynastirmak ve aradaki mesafeleri kaldirabilmek
admna fiziksel engelli olan ve engell olmayan
gocuklaria yapilan iki gocuk grubunun koordine
olarak oynayacadl bir oyun parkuru tasarlanmisgtir,

Olgeksizdir
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